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1- Lis attentivement la premiére page (10 minutes) puis réponds au stylo noir aux questions de la page 2
sans regarder.

2- Une fois terminé, complete tes réponses au stylo bleu en regardant la premiére page.

et CE2. Il aborde les régles d'orthographe ensei-
gnées dans ces deux classes. Il se joue avec les
faces bleues des cartes.
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Lotsdue faga gy =,
de chanler gy Miversire P
I d g 5t coutypy;,
ses ougis Qi o 2hportc € animir |
' i
!

ng

CE JEU CONTIENT :
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“taces bleues pour les enfants en CE1 et CE
< faces rouges pour les enfants en CM1 et CM
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« Le second niveau s'adresse aux énfants en CM1
et CM2. Il aborde:les régles d’orthographe ensei-
gnées dans ces deux classes. Il se joue avec les
faces rouges des cartes.
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R JEU i{'- Si le joueur répond correctement a la devinette,

- , . le meneur du jeu lui montre la carte. Le joueur doit
Les joueurs sortent l'ensemble des cartes e | alors trouver la bonne orthographe de sa réponse
g;erteeni::;:eploche avec.‘ ”S posent par-dasgus i \ en choisissant I'une des 3 propositions. |l montre

N sa réponse sur la carte et la rend au meneur du
jeu. Ce dernier vérifie I'exactitude de 'orthographe

1 garaant ia D G d O d Call
la carte.
i Forthographe n’est pas correcte, le meneur
tour du joueur suivant de repondre a une devinette.
Le sens du jeu est celui des aiguilles d'une montre.

Les joueurs jouent avec un meneur du jeu.
C'est ce dernier qui lit 'ensemble des devinettes
aux différents joueurs. Le sens du jeu est celui des
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Les réponses faites en noir (sans regarder) valent 1 point
Les réponses faites en bleu (en regardant) valent 0,5 point .-

QUESTIONNAIRE

1 - Quel est le nom de ce jeu ?

2 - De quoi est-il question dans ce jeu ?
Clestun jew sur. les. xegles.d’orthOgraph.......cooo e (1..
3 - Combien comprend-il de cartes en tout ?

13 - Comment détermine-t-on la fin de la partie ?

Le premier joueur.qui. 2. remporté 5 cartes.gagne. et.la partie est it [ /2...
14 - Que fait le meneur de jeu en cas de réponse erronée ?
Si le joueur se trompe, le meneur remet la carte dans la piache .. ............./°L.
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